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EDITORIAL 


Le printemps va être placé sous le signe des étoiles, puisque sort ce mois-ci 
“Maîtres du cosmos”, la nouvelle épopée intersidérale que nous vous présen- 
tons dans la collection “Planète comics” (voir p 21 !). Dans l'étonnante galerie de 
portraits qu'elle offre figure un être redoutable entre tous, grand manipulateur et 
destructeur universel : Thanos. C'est donc à lui que nous choisissons de 
réserver une place de choix, tant ses funestes plans mettent en péril l'existence 
même de l'univers. 

Les penchants maléfiques de Thanos se sont manifestés dès l'enfance : c'est 

lui qui cause en effet la mort de sa propre mère avant d'être chassé de Titan, 
une lune de Saturne, son monde d'origine, dont son père Mentor a fait un véri- 
table paradis. Il n'aura de cesse par la suite qu'il fasse triompher son esprit nihi- 
liste, en anéantissant tout ce qui peut symboliser la vie. 
Doté déjà d'immenses pouvoirs (membre mutant de la race des Eternels, des 
surhommes, il a la faculté d'absorber, transformer ou diriger de grandes quan- 
tités d'énergie cosmique), il va exploiter également ses capacités psioniques et 
ses connaissances scientifiques et en arts occultes pour atteindre ses objectifs. 
Drax le Destructeur en fera vite les frais (il avait été créé par Kronos, un être 
cosmique suprême, à qui Mentor avait confié son inquiétude face à la menace 
que représentait Thanos). C'est dans l'épisode d'iron Man 55, paru dans 
Strange 51 en 1974, que Thanos fait sa première apparition et que l'on découvre 
les interactions entre ces divers personnages. 

Après Drax et lron Man, Thanos va s'en prendre à Captain Marvel. Assoiffé 
de pouvoir pour accomplir sa sinistre tâche, il réussit à s'emparer du Cube 
Cosmique, espérant que cet exploit lui vaudra les faveurs de la Mort, qu'il 
vénère. Cette tentative de séduction va le pousser également à acquérir les six 
gemmes du pouvoir qui, unies sur un gant, lui permettraient de détruire toutes 
les étoiles de l'univers. Mais il affronte les Vengeurs, Captain Marvel et Adam 
Warlock, et est défait. Ne s'avouant pas vaincu, il s'approprie la Gemme de 
l'Ame que porte Warlock, pour anéantir le Soleil. Ces événements, parus dans 
Marvel Two in One Annual 2 de 1977 (publié dans l'album Araignée 10), 
mettent en scène nombre de héros terriens, dont le célèbre Tisseur ! 
Mais comme vous pourrez le lire, leur intervention sauvera notre galaxie, et 
Thanos sera pétrifié par l'esprit de Warlock ! 

L'esprit de Thanos, lui, va retrouver ensuite l'âme de Marvel dans le royaume 
des défunts, avant que son corps soit ranimé par la Mort elle-même. C'est à ce 
moment-là qu'il rencontrera le Surfer d'Argent, alerté lui aussi par la menace qui 
se fait jour. Mais Thanos parviendra à lui faire croire à son décès et commen- 
cera une quête à l'issue de laquelle il enlèvera les gemmes du pouvoir aux 
Doyens de l'Univers, qui les détenaient. I! tentera alors d'utiliser les \t 


pouvoirs infinis des gemmes pour devenir le maître de l'univers et 
conquérir définitivement l'amour de la Mort. Par chance, il échouera de 
nouveau ! 

Voici, brièvement résumé, le parcours de cet être retors 
qui ne recule devant rien pour parvenir à ses fins et 
n'accepte jamais la défaite 

Dans un petit inédit extrait de Marvel Holiday 
Special de 1993, Thanos, qui s'emploie à remettre en |} 
état ses anciens repaires, se remémore une scène de 
l'enfance de Gamora, une fillette dont il comptait faire 
une combattante et qui s'aliiera plus tard à Adam 
Warlock. 

Comme vous vous en doutez, Thanos n'a pas dit son JR 
dernier mot, et vous allez pouvoir le vérifier dans la 
trilogie “Maïtres du cosmos” : rendez-vous dans 
l'espace ! 
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La collection PLANETE COMICS vous présente : 


Une galerie de portraits en trois volets :Thanos - TerraxX (tome |) 
Le Valet de Coeur - Legacy (tome Il) 
Morg - Tyran (tome Ill) 


Tout un univers imaginé par Ron Marz et mis en scène par Ron (entre autres) 


à découvrir en avril, juin et août 95 
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La revue de l'impossible vous donne rendez-vous tous les 
trois mois : changements d'auteurs, de personnages, pro- 
grammations… Bref, toutes les informations croustillantes 
dont vous êtes friands sont dans le SEMIC SCOOP. Alors, 
bonne dégustation, petits gourmands ! 


NOVA : “Choc Cosmique” qui s'est achevé en avril a lais- 
sé des myriades de poussières d'étoiles dans l'univers de 
Nova qui ne sera plus jamais comme avant. La preuve : de 
mai à juillet, Les Fantastiques vont vivre une aventure qui 
sera peut-être leur dernière. Un mystérieux voyageur venu 
du futur leur annonce, en effet, qu'ils ont atteint le “point de 
non retour”. GLURP ! Tom de Falco, Paul Ryan et Dan 
Bulanadi, des habitués de la série, signent là des épisodes 
cruciaux à l'issue desquels naîtra une nouvelle équipe de 
super-héros (à suivre prochainement dans Nova). Petit 
changement de programme pour Le Surfer : en avril, 
revoilà la belle Avatar (oui, l'association de mots est étran- 
ge mais ainsi s'appelle la donzelle) qui en pince un max 
pour Norrin et elle aimerait bien se le tartiner pour son 
quatre heures. Histoire d'en savoir un peu plus sur la 
tigresse qui réapparaît assez subitement dans la série, 
deux épisodes qui avaient été sautés il y a quelque temps 
ont été réinsérés et programmés en avril et mai. Ron Marz 
et Lim sont toujours aux commandes. Puis, en juin et juillet, 
la série reprend son cours normal. Du côté de L'Araignée, 
ça bouge aussi pas mal. Deux épisodes tirés de Spider- 
Man Unlimited 3 et 5 seront publiés en mai et juin. Le pre- 
mier signé Kurt Busiek et Aaron Lopresti met en scène 
Corona, déjà apparue aux côtés de l'Araignée. Le second 
écrit par Busiek (encore lui !) et dessiné par Jan Duursema 
nous fait découvrir Bobster, un drôle de bonhomme qui se 
prend pour un super-héros (on est tous passés par là.….). 
C'est l'occasion de retrouver Kurt Busiek, le génial auteur 
de “Marvels”, album nominé au dernier salon 
d'Angoulême. En juillet, débute le premier de la série de 
crossovers avec l'Araignée. Sous le titre “Poursuite”, il 
réunit Spider-Man 45, Spectacular 211 (publiés ensemble 
en juillet), Web 112 et Amazing 389 (suite et fin publiées en 
août). Comme le titre l'indique, Peter se lance à la 
recherche de l'homme par qui le malheur est arrivé. Quel 
malheur ? Vous le saurez bientôt. 


STRANGE : Enfin votre curiosité débridée est assouvie, 
votre soif de connaissance super-héroïque satisfaite….et 
vos tentatives pour soudoyer la rédactrice de Strange 
oubliées ! Après de trop longs mois d'attente, d'incertitude 
et de spéculation, vous avez appris en mars quelle était la 
nouvelle série de Strange : Deadpool, Avis aux non-initiés 
qui ne connaissent pas ou très peu ce personnage : créé 
par Rob Liefeld et Fabian Nicieza, Deadpool est apparu 
pour la première fois dans les Nouveaux Mutants de Titans 
en décembre 91. Alors commandité par Toliver pour tuer 
Cable, il avait été défait par les NM et Domino, avant de 
revenir faire des siennes dans la V.I. X-Force. Aujourd'hui, 
grâce aux séries limitées qui lui ont été consacré, le mer- 
cenaire solo tient la vedette dans Strange. Tout commen- 
ce ce mois-ci avec une intrigue autour du testament de 
Tolliver, apparemment dessoudé par Cable. Fabian 
Nicieza et Joe Madureira, branchés sur 2 000 volts, don- 
nent à la série une énergie féroce et au personnage toute 
sa dimension : Deadpool est impressionnant d'efficacité 


mais aussi de désinvolture et son humour est à toute 
épreuve, ce qui ne gâche rien. Un vent nouveau souffle sur 
Strange qui décoïffe furieusement. Vissez bien les cas- 
quettes ! Tout, tout, tout, vous saurez tout sur les vrais/faux 
parents de L'Aralgnée | Restez branché sur la série, à par- 
tir de mai, ça va décaper jusqu'à l'apothéose en juillet. lron 
Man, lui, se met au vert. Enfin.….façon de parier ! Hulk fait 
une intrusion musclée dans la série au mois de juin. Cela 
n'arrange pas vraiment les affaires de Tony qui se bat déjà 
contre des rumeurs calomnieuses propagées par un mys- 
térieux ennemi, Thunderstrike, le double de Thor (ou son 
tiple ? Avec toutes ses identités, on s'y perd !) revient 
donner un coup de main aux Vengeurs en juin. Le vilain 
Proctor est un dur à cuire et les Vengeurs ont bien du mal 
à s'en débarrasser, Mais nous savons de source sûre que 
l'épisode de juin sera décisif et changera pas mal de 
choses au sein de l'équipe. En juillet, petit retour en arriè- 
re avec un extrait de “Avengers Strikefle”, Au programme 
l'histoire de l'empire Kree jusqu'à sa chute suite au confit 
intergalactique qui l'opposa aux Sh'iar (événements relatés 
dans “Galactic Storm”, un crossover en moult épisodes 
dont la publication trop complexe nous a été impossible). 
Voilà qui devrait en éclairer plus d'un sur le sort de 
l'Intelligence Suprême et le rôle des Vengeurs dans cette 
affaire. Le texte très riche de Bob Harras et les superbes 
images de Jeff Moore, Mike Sellers et Neil Yomtov aux 
couleurs ajoutent encore à l'intérêt de cet épisode. 


TITANS : Disparu au joli mois de mai, Blackwuit revient 
en juin avec deux surprises de taille. Le voile se lève sur le 
terrible secret de Sparrow et un nouveau vilain fait son 
entrée, l'abominable Pyrox. À l'inverse, c'est en mai 
qu'Excalibur met le paquet. Scott Lobdell et Ken Lashley 
nous ont concocté un épisode double plutôt gratiné ! 
Captain Britain est de retour au premier plan mais il a chan- 
gé de nom, de look et de camp : Britanic, ainsi l'appelle- 
rons-nous désormais, a planté sa tente du côté des vilains. 
Dur ! Si vous avez du mal à amortir le choc, une petite his- 
toire de 8 pages vous changera les idées et vous fera pas- 
ser un agréable moment en compagnie de Diablo qui, lui, 
est resté fidèle aux “goodies”. En juillet, Excalibur devra 
sortir artllerie et effets très spéciaux pour affronter 
D'spayre, nouveau venu peu sympathique. Le même mois, 
vous assisterez à un retour inattendu qui en fera bondir 
plus d'un de joie….ou de frayeur ! Juin sera riche en évé- 
nements pour Warlock et son équipe. En effet, non seule- 
ment un nouveau dessinateur, Patrick Olliffe, va leur faire 
leur portrait, mais en prime, ce cher Adam tombe amou- 
reux ! Coup de calcaire ou coup de foudre ? À voir. 


SPECIAL STRANGE : En juillet, Marvel Boy des New 
Warriors sort de prison, Pourquoi ? Comment ? Vous Vou- 
lez peut-être qu'on lise pour vous ?! Sachez tout de même 
qu'il a changé de nom et de costume (décidément, c'est 
dans l'air) : Justice est son nouveau pseudonyme et son 
étemel mot d'ordre. Côté X-Men, Joe Madureira (l'homme 
de Deadpool) se fait un petit plaisir -et à nous aussi- en 
signant les épisodes de juillet. 


STRANGE ORIGINES : “Pour le meilleur et pour le pire, 
dit-on. Puisque le concubinage n'est pas en vogue chez 
Marvel, le magazine de juin se met au goût du jour et vous 
présente le meilleur des unions super-héroïques…effec- 
ives ou pas, d'ailleurs ! Un inédit du génialissime John 
Byme vous fait vivre en “témoin” privilégié l'hymen inhu- 
main de Flèche Noire et Médusa. “Et si Serval s'était marié 
avec Mariko.." Tout un programme ! C'est celui de l'autre 
épisode inédit tiré de la série What if que signent allègre- 
ment Ron Marz et Scott Clark. Strange Origines va sans 
nul doute faire disjoncter le cours du riz ! 


2099 : Deux retours à souligner chez Fatalis. Celui de 
Duke Stratosphère en juin et de Tyger Wylde en juillet : du 
bon et du mauvais. À partir de juin, Ghost Rider se fait cro- 
quer par Kyle Hotz, le nouveau dessinateur, et en juillet le 
petit Kenshiro se fait croquer par…Spider-Man ??? À ce 
propos, juillet est aussi un bon mois pour en apprendre de 
belles sur les origines du Tisseur du futur. Les fans vont en 
tomber raides | 


CABLE : En juin, le cyborg à l'oeil de braise voit rouge. 
Normal : Omega Red est dans les parages ! 


HULK : Un album très spécial en juin qui parle de la vie, de 
la mort, de l'amour, de nous tous…du sida. 


SERVAL : 
Ô rage, 6 désespoir, mutant ennemi, 
Magnéto le Terrible, Magnéto m'a tout pris, 
Mes griffes, mon squelette et mon adamantium | 
Désormais, mutilé, je ne suis plus qu'un homme. 


En clair, Magnéto a piqué son adamantium à Serval qui 
nest plus ce qu'il était. Moralié : contre Lady Deathstryke, 
en mai, ce sera déjà dur même si Heather et Puck de la 
Division Alpha viennent lui prêter main forte, mais alors en 
Juilt, face à Cyber et tout seul.….no comment. 


FACTEUR-X : Jan Duursema, qui reprend les dessins de 
la série à partir du mois de mal, n'est pas du genre à s'em- 
mêler les crayons. Et pour marquer son arrivée, elle nous 
gratfie d'un nouveau personnage, Haven qui, comme son 
nom ne l'indique pas, est loin d'offrir à ses semblables un 
havre de paix. En juillet, après l'épisode 99, s'intercale une 
série Imitée en trois parties qui met en scène l'équipe de 
Havok aux côtés de l'Araignée. Allés contre un ennemi 
commun, des désaccords vont naître néanmoins entre le 
Tisseur et les mutants quant aux méthodes à employer. 
Ont réalisé cette série : Kurt Busiek (le très inspiré scéna- 
fite de “Marvels” ne nous quite plus |) et Pat Broderick, 
brilant ilustrateur de Fatalis 2099. Avec de telles pointures : 
les pieds en éventail, les doigts dans le nez ! 


XFORCE : Ça boom boom pour X-Force ! Dès le mois 
prochain, Tony Daniel s'installe au poste de dessinateur 
régulier de la série. Par la suite, et pour cause de crosso- 
ver entre X-Force et les New Warriors, programme surpri- 
se : New Warriors 44 plus X-Force 32 en juillet - suite dans 
New Warriors 45 de Special Strange en septembre - 
conclusion dans X-Force 83 et New Warriors 46 publiés 
dans la V.I. X-Force de septembre. C'est Fabian Nicieza 
qui dicte les règles de ce “Jeu d'enfant” et avec lui, la par- 
te risque d'être passionnante | 

SPIDER-MAN : Deux nouveautés dans l'album de juin. 
Les trois premiers épisodes forment une histoire complète 
où Spidey et Iron Fist tiennent le haut de l'affiche. Les des- 
sns sont signés Jae Lee (remember his name ?) sur un 
scénario de Terry Kavanagh. Le quatrième et dernier épi- 
sode introduit une nouvelle équipe d'artistes : Howard 


Et dans un mois, l'événement : 


Li 
image 
SPAWN, YOUNGBLOOD (mai), 

WILD CATS (juin) et CYBERFORCE (Fin 95) 


quatre albums bimestriels de 48 pages. 
Du grand grand art à consommer d'urgence et sans modération ! 
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Mackie (scénariste de Ghost Rider), Tom Lyle et Scott 
Hanna (qui a usé ses crayons sur "Maximum Carnage”). 


SAGA : X-Men 141 et 142, non programmés initialement, 
sont finalement publiés dans l'album d'avril. Ces deux épi- 
sodes dont le titre mythique “Futur Antérieur' vous dira 
sûrement quelque chose, marquent la fin de l'ère 
Claremont/Byme. Donc, à voir absolument 


R.C.M. : “Cyclope et Phénix - L'Appel du Futur”. Nos 
deux tourtereaux espéraient bien passer une lune de miel 
tranquilos, seuls au monde sur une plage de rêve. Raté | 
En mai, Scott Lobdell plonge Jean et Scott dans la tour- 
mente du temps. Un appel lancé à 2 000 années de là 
dans le futur vient chatoulller leurs réceptives oreilles et 
dès lors, fini la lune de miel ! Les voilà projetés dans le 
futur impitoyééäble d'Apocalypse et de Stryfe avec pour 
mission de sauver le petit Nathan Christopher, allas futur 
Cable, qui n'est autre que leur fils. Un Scénario touffu 
-c'est le moins que l'on puisse dire ! - qui nous tient en 
haleine et dont vous trouverez de nombreux échos dans 
la V.I Cable. 


TOP B.D. : Ah, DD, quand tu nous tiens ! Tu manques tel- 
lement à tes lecteurs ET à ton éditeur que nous te dédions 
de nouveau deux albums. Les Top B.D. de juin et sep- 
tembre, qui forment un tout, rassemblent les épisodes 319 
à 325 de la série Daredevil sous le titre “Fall from grace" 
qui devient chez nous “Renalssance”. L'adaptation est 
libre, certes, mais elle reflète mieux que “disgrâce” (tra- 
duction Iitérale) l'atmosphère de cet album très noir mais 
aussi plein d'espoir. Dan Chichester signe le scénario et 
Scott Mc Daniel, l'homme qui a révolutionné le look de 
DD, les dessins. Bref, encore un très bon moment de B.D. 
en perspective. 


PLANETE COMICS : “Les Maîtres du Cosmos”, trilogie 
débutée en avril, se poursuit en juin avec en tête d'affiche 
le Valet de Coeur, Ganymède et Legacy. Ron Marz est 
toujours au scénario, Andy Smith et Ron Lim sont aux 
crayons. 


PRIVILEGE : Celui de juin vous réserve une belle surpri- 
se. Votre patience tant éprouvée est enfin récompensée : 
le Marvel Universe nouveau est arrivé | Non, ce n'est pas 
une blague réchauffée du 1er avril ! D'Omega Flight à She 
Hulk en passant par Phoenix, Pr Xavier, Pupu, Quick- 
Silver, Rogue, Sabretooth, Sentinel, Sersi…sans oublier 
la mise à jour de Fallen Angels à Hulk, vous aurez de quoi 
vous rincer la bulle quelques heures durant. 


MEGA SCOOP : Après l'album mariage d'avril, le n°5 de 
juillet risque de vous faire chavirer côté banquise ! Un 
posters magazine, ça vous dit ? Les plus grands, les plus 
costauds, les plus belles, les plus célèbres. En gros, les 
meilleurs clichés de vos héros favoris par vos dessina- 
teurs favoris, que demander de plus pour agrémenter ses 
vacances sinon : "Encore et encore l° 


UN RÉCIT CONÇU ET DESSINÉ FAR JIM STARLIN, 
ET EMBELLI PAR JOE RUB/NSTEIN. 
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TIGER SHARK (REQUIN TIGRE) 


VERITABLE NOM : Todd Aiss 
PROFESSION : Ancien athlète, criminel 
STATUT LEGAL : Citoyen américain avec 
casier judiciaire 

AUTRES NOMS : Aucun 

LIEU DE NAISSANCE : Pasadena, 
Californie 

SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
FAMILLE CONNUE : Diane Newell (soeur) 
GROUPE D'APPARTENANCE : Maires du 
Mal ll, IV 

BASE D'OPERATIONS : Mobile 
PREMIERE APPARITION : SUB-MARINER 5 
ORIGINES : Champion olympique de nata- 
tion, Todd Arliss espérait passer profession 
nel mais fut victime d'un accident. Son 
médecin déclara qu'il ne pourrait plus nager 
et il eut recours au Dr Samuel Dorcas, biolo- 
giste aux motivations douteuses, qui lui 
promit de le guérir, Passant outre l'avis de sa 
Soeur, Arliss suivit Dorcas dans son labora- 
toire sous-marin où il fut soumis à un traite- 
ment aux radiations haute-fréquence qui 
guérit ses tissus nerveux et ses ligaments. Il 
fut ensuite placé dans un “morphotron” 
appareil dupliquant le schéma génétique d'un 
“donneur et le transmettant au sujet traité. 
Dans le cas d'Arliss, les "donneurs" furent 
des requins et Namor, Prince des Mers. 
Devenu une créature amphible aux pouvoirs 
surhumains, Anlss reçut un costume spécial 
et le surnom de Requin Tigre. || essaya très 
vite de s'emparer du pouvoir d'Atlantis mais 
échoua et fut emprisonné. Après s'être 
échappé. il trouva refuge dans la mer des 
Sargasses, où il prit la tête d'une bande de 
mañns originaires de différentes époques et 
condamnés à hanter les lieux à jamais. 
Après avoir aidé Lady Dorma à déjouer les 
plans d'Orka, qui voulait s'emparer du trône 
d'Atlants, Requin Tigre consiata que ses 
pouvoirs faiblissaient. demanda alors l'aide 
de Liyra, impératrice lémurienne, et du scien- 
tfique Lymondo, qui possédait une réplique 
du morphotron. !l enleva le père de Namor 
afin d'attirer ce dernier et de dupliquer une 
fois encore son schéma génétique. Manta 
vint au secours du Prince des Mers 
S'ensulvit un combat au cours duquel le père 
de Namor trouva la mort. Requin Tigre prit la 
tuite et rallia par la suite une équipe de super- 
vilains, les Maîtres du Mal 

Au fil des années, Requin Tigre et Namor se 
sont à maintes reprises affrontés, mais ces 
derniers temps, ils ont fait taire leur vieille 
haine et ont uni leurs forces contre Suma-Ket 
et ses troupes, les Sans-Visage, qui vou- 
laient prendre le contrôle d'Allantis. lis se 
sont également retrouvés côte à côte pour 
lutter contre les Starblasters, des merce- 
naires extraterrestres. 

TAILLE : 1,85 m 

POIDS : 202 kg 

YEUX : Gris 

CHEVEUX : Bruns 

SIGNES PARTICULIERS : Requin Tigre 
possède des ouïes et des dents pointues de 
requin. 

POUVOIRS : I! peut soulever environ 40 
tonnes sous l'eau et un peu moins à la 
surface. Amphible, i respire aussi bien sous 
l'eau qu'à la surlace. Il supporte les très 
fones pressions des profondeurs et des tem- 
pératures très basses. Sa vue est adaptée à 
la vision sous-marine. Son épiderme et sa 
musculature sont ceux d'un requin et il peut 
nager aussi vite que Namor -jusqu'à 96 kmyh. 
À la surface. et privé de son costume spécial, 
ses forces physiques déclinent rapidement. 


TIGRA 


VERITABLE NOM : Greer Grant Nelson 
PROFESSION : Aventurière 
IDENTITE : Secrète 
AUTRES NOMS : La Chatte 
LIEU DE NAISSANCE : Chicago, Ilinois 
SITUATION DE FAMILLE : Veuve 
FAMILLE CONNUE : Wiliam (époux, décédé) 
GROUPE D'APPARTENANCE : Ex-membre 
jes Vengeurs, puis des Vengeurs de la Côte 
ist 
PREMIERE APPARITION : THE CAT 1, 
GIANT-SIZE CREATURES 1 
ORIGINES : Ses pouvoirs sont d'origine à la 
fois mystique et scientifique. Laborantine du 
professeur Joanne Marie Tumolo, elle partici- 
pa à un programme visant à optimiser les 
potentiels physiques et mentaux de l'être 
humain. Tumolo avait accepté les fonds privés 
d'un certain Malcolm Donaldbain qui voulait se 
constituer une armée de. femmes-soldats. 
Méfiante, Tumolo soumit secrètement Greer 
Nelson aux mêmes tests que le cobaye de 
Donaldbain, Shiree Bryant. Quand Shirlee 
Bryant succomba lors d'une batterie de tests, 
Donaldbain maquilla l'accident en faisant 
exploser le laboratoire. Croyant que Tumolo 
était morte dans l'explosion, Greer utilisa ses 
nouveaux pouvoirs pour jeter Donaldbain en 
prison. Elle apprit ensuite que Tumolo était à 
l'hôpital et que son cerveau avait été endom- 
magé. En fait, Tumolo appartenait au Peuple 
Chat, une race humanoïde créée par des 
magiciens au Moyen Age. L'HYDRA ayant 
découvert son identité et voulant s'approprier 
un secret détenu par sa race, Tumolo avait 
décidé de simuler des désordres mentaux. 
Elle n'en fut pas moins enlevée par l'organisa- 
tion et Greer Grant, alias la Chatte, se porta à 
son secours. Lors de son affrontement contre 
T'HYDRA, elle fut irradiée avec des radiations 
alpha. Pour la sauver, Tumolo et le Peuple 
Chat la transtormèrent en Tigra. 
Pius tard, elle fut membre des Vengeurs, mais 
ne se trouvant pas à la hauteur, elle quitta 
l'équipe au bout de quelques mois et partit 
s'installer à San Francisco, où elle se lia 
d'amitié avec Jessica Drew, la Spider-Woman 
des origines. Quand Oeil de Faucon créa les 
Vengeurs de la Côte Ouest, l lui proposa d'en 
devenir membre. Mais Tigra devenait de plus 
en plus sauvage et féline ; sa vie affective était 
très mouvementée et elle entretint une double 
liaison avec Wonder-Man et Henry Pym. Plus 
tard, le roi du Peuple Chat lui promit de lui 
retirer une de ses âmes si elle éliminait Master 
Pandemonium. Mais Tigra ne put s'y résoudre 
et, furieux, le roi des Chats la priva de son 
âme de félin. Par accident, celle-ci ui revint et 
sa personnalité fut à nouveau déchirée. Elle 
dut retourner dans la dimension du Peuple 
Chat pour qu'enfin les deux aspects de sa per- 
sonnalié se fondent harmonieusement. Elle 
passa ensuite quelques mois sereins avec les 
Vengeurs de la Côte Ouest, mais depuis, elle 
a quitté l'équipe pour l'Australie où elle vit au 
milieu des Aborigènes. 
TAILLE : 1,75 m 
POIDS : 81 kg 
YEUX : Verts 
CHEVEUX : Fourrure rousse 
SIGNES PARTICULIERS : Tigra a les pupilles 
verticales d'un félin et son corps est recouvert 
de fourrure rousse. 
POUVOIRS : Elle possède une force, une 
aglité et une endurance surhumaines. Ses 
sens sont dix fois plus aiguisés que ceux d' 
humain et quatre fois plus que ceux d'un félin. 
Elle possédait une amulette qui lui permettait 
de passer de sa forme féline à sa forme 
humaine et vice versa. Elle ne l'a plus désor- 
mais. 
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TINKERER 
(LE BRICOLEUR) 


VERITABLE NOM : Non révélé 
PROFESSION : Inventeur et technicien au service de la 
pègre 

IDENTITE : Secrète 

STATUT LEGAL : Citoyenneté et casier judiciaire non 
révélés 

AUTRES NOMS : Aucun connu 

LIEU DE NAISSANCE : Inconnu 

SITUATION DE FAMILLE : Inconnue 

PARENTS CONNUS : Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE : Aucun 

BASE D'OPERATIONS : Manhattan 

PREMIERE APPARITION : AMAZING SPIDER-MAN 2 
ORIGINES : On sait peu de choses sur le Bricoleur. Sa car- 
rière en tant qu'inventeur d'armes, technicien et fournisseur 
de la pègre était déjà bien établie lorsque l'Araignée se fit 
connaître. Sous couverture d'un atelier de réparations, le 
Bricoleur, associé à quelques cascadeurs et techniciens 
d'effets spéciaux au chômage, implanta des micros sur les 
radios d'officiels militaires et gouvemementaux, dans l'es- 
poir d'obtenir des informations qui lui permettraient ensuite 
de les faire chanter. Pour l'occasion, les complices du 
Bricoleur se déguisèrent en extraterrestres et lorsque 
l'Araignée leur tomba dessus, il les prit pour des vrais. 
Dans la bataille, le laboratoire du Bricoleur prit feu, mais les 
criminels réussirent à échapper au Tisseur. Un de ces pré- 
tendus extraterrestres allait devenir plus tard un ennemi 
juré de l'Araignée, Mystério. 

Bientôt, un mystérieux commanditaire demanda au 
Bricoleur d'équiper la voiture appelée “spider-mobile” 
d'armes conçues pour éliminer l'Araignée. Ce dernier se 
rendit au volant du véhicule en question au repaire du 
Bricoleur qu'il neutralisa très vite, ainsi que son complice 
Toy. Néanmoins, grâce à un de ses nombreux artifices, le 
Bricoleur parvint à s'éclipser avant l'arrivée de la police. 
Pus tard, il tenta de se faire un capital rapidement en 
volant les fonds de bureaux de crédit, des jouets télécom- 
mandés se chargeant d'ouvrir les coffres-forts. Une fois 
encore, l'Araignée fit échouer l'opération et découvrit, par la 
même occasion, que Toy n'était en fait lui aussi qu'un auto- 
mate. 

Depuis, le Bricoleur ne prend plus aucun risque et refuse 
de commettre lui-même tout acte criminel. Il se bome à 
inventer des armes et des procédés pour d'autres malfai- 
teurs. Parmi ceux qui ont déjà eu recours à ses services 
le Moissonneur, Jack O'Lantem, Mystério et le Pitre, entre 
autres. Le Bricoleur est le second plus gros fournisseur 
après Justin Hammer et devant Madame Menace. 
Contrairement à ces demiers qui confient la création et la 
fabrication du matériel à leurs employés, le Bricoleur fait 
tout lui-même. C'est donc le fournisseur le moins cher 
puisque ses frais généraux sont moindres et qu'il fabrique 
tout avec des pièces d'occasion. 

TAILLE : 1,75 m 

POIDS : 79 kg 

YEUX : Gris 

CHEVEUX : Blancs 

DEGRE DE FORCE : Le Bricoleur possède la force 
normale d'un homme de son âge et de sa corpulence et qui 
ne pratique aucun exercice physique. 

POUVOIRS : Aucun 

AUTRES FACULTES : Le Bricoleur est un génie dans la 
création et la fabrication d'armes et de machines à partir de 
pièces déjà existantes. C'est un expert mais seulement 
dans le domaine de la mécanique : sa technologie res- 
semble à celle qu'on utilise pour fabriquer les téléviseurs 
couleurs ou les pistolets automatiques uzi. C'est un ouvrier 
patient et méticuleux dont le travail est fiable. Seul le Fixer 
peut faire preuve de plus d'ingéniosité. 


TITANIA 


VERITABLE NOM : Mary “Skeeter” Mac Pherran 
PROFESSION : Criminelle professionnelle 

IDENTITE : Secrète 

STATUT LEGAL : Citoyenne des Etats-Unis sans casier 
Judiciaire 

LIEU DE NAISSANCE : Non révélé 

SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 

PARENTS CONNUS : Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE : Les Maîtres du Mal IV, par- 
tenaire de l'Homme Absorbant 

BASE D'OPERATIONS : Mobile 

PREMIERE APPARITION : MARVEL SUPER HEROES 
SECRET WARS 3 

ORIGINES: On sait peu de choses sur la vie de Mary Mac 
Pherran avant son arrivée sur la planète artficielle du 
Beyonder, lors de la première “Guerre Secrète”. Parmi les 
nombreux civils vivant dans la banlieue de Denver où le 
Beyonder les avaient relégués, Mac Pherran et son amie 
Marsha Rosenberg (future Volcana) furent contactées par le 
monarque Dr Fatalis qui leur offrit la possibilité d'acquérir 
des pouvoirs surhumains. Fatalis souhaitait s'entourer de 
nombreux complices pour disputer au Beyonder son 
immense pouvoir, et Mac Pherran était prête à le servir en 
échange de super-pouvoirs. Fatalis soumit Mac Pherran et 
Rosenberg à différents traitements radioactifs qui leur conté- 
rèrent quelques kilos de muscles en plus et une force surhu- 
maine. Mac Pherran se fabriqua un costume et se baptisa 
Titania. 

Fatalis présenta Titania aux autres super-vilains qui entou- 
raient le Beyonder. Elle espérait tester sa force sur eux mais 
aucun des hommes présents ne voulut se mesurer à elle. 
Avec le Dr Octopus, Utron, le Démolisseur, l'Homme 
Absorbant et Volcana, Titania attaqua la forteresse des cri- 
minels prise d'assaut par les super-héros. Le raid fut un 
succès. En d'autres occasions, elle combattt les X-Men, et 
lorsque Miss Hulk envahit la place forte des criminels, ter- 
rassant Bulldozer, un des Démolisseurs, Ttania affronta la 
“Grande Verte” en combat singulier. Elle ne prit le dessus 
qu'après l'arrivée de ses acolytes. Plus tard, Titania se 
heurta à l'Araignée. 

Bien que supérieure physiquement, elle ne put rien contre 
l'agiité, les fantastiques réflexes, le “6ème sens” et la grande 
expérience du Tisseur. Depuis, Titania redoute d'affronter 
l'Araignée. 

Avec dix autres criminels, Titania s'échappa de la planète du 
Beyonder lorsque l'Homme Absorbant ramena la banlieue de 
Denver sur Terre. À son retour, elle resta auprès de l'Homme 
Absorbant auquel elle vouait une véritable admiration. Tous 
deux furent bientôt engagés par le Baron Henrich Zemo. 
Envoyés en mission de recrutement, ils ne purent participer 
à la prise d'assaut du Q.G des Vengeurs. Ils affrontèrent 
cependant l'Araignée et les Vengeurs en d'autres occasions 
L'Homme Absorbant et Titania sont actuellement en déten- 
tion préventive. 

TAILLE :2m 

POIDS : 245 kg 

YEUX : Bleus 

CHEVEUX : Blond roux 

DEGRE DE FORCE : Titania possède une force surhumaine 
qui lui permet, dans des conditions optimales, de soulever 
(ou presser) environ 85 tonnes. 

POUVOIRS : Outre une puissance extraordinaire, Titania 
possède une endurance et une résistance au choc surhu- 
mines. Elle peut user de sa force au niveau maximum 
pendant plus d'une heure sans être fatiguée. Elle résiste aux 
attaques par balles et aux fortes températures (1370°C à - 
80*C). Elle cicatrice deux fois plus vite qu'un être normal et 
est immunisée contre la plupart des maladies terrestres. 
NOTE : Titania (Mary Mac Pherran) n'a rien à voir avec 
Titania (Davida DeVito), général en chef des Grappeurs. 
récemment décédée. 
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TITANIUM MAN 
(L'HOMME DE TITANIUM) 


VERITABLE NOM : Boris Buliski 
PROFESSION : Ancien cadre du Parti 
Communiste Soviétique, agent du K.G.B. 
STATUT LEGAL : Citoyen de l'ex:URSS 
AUTRES NOMS : L'Autre, le Commander 
LIEU DE NAISSANCE : Makeyevka, ex- 
URSS 

SITUATION DE FAMILLE : Marié 

FAMILLE CONNUE : Aucune 

GROUPE D'APPARTENANCE : K.G.B., ex- 
membre des “Titanic Three”, ex-leader du 
Green Liberation Front” 

BASE D'OPERATIONS : Mobile 

PREMIERE APPARITION : TALES OF SUS- 
PENSE 69 

ORIGINES : Boris Bullski était un cadre 
important du Parti Communiste de l'ex-URSS. 
Guère apprécié par le Kremlin, fut affecté à 
un poste obscur dans un camp de Sibérie. Il 
conçut le projet Homme de Titanium pour! 
regagner les faveurs du Part. Dans le camp 
qu'il dirigeait se trouvaient les scientifiques 
ayant participé à la création de l'armure de la 
Dynamo Pourpre. Bullski leur assigna la tâche 
de concevoir une armure de titanium conte- 
nant un armement hautement sophistiqué 
qu'il utliserait pour se battre contre Iron Man. 
Malgré les informations fournies par les 
espions soviétiques sur l'armure du champion 
américain, les soviétiques ne purent en repro- 
duire la technologie miniaturisée, et leur 
armure était presque deux fois plus lourde et 
volumineuse que celle d'iron Man. Une fois le 
projet agréé par le gouvemement, Buliski 
défia lron Man pour qu'ils se battent en tant 
que champion de leur idéologie respective. 
Iron Man releva le défi et vainquit l'Homme de 
Titanium sous les yeux du public du monde 
entier. 

Buliski se prépara immédiatement à la 
revanche. Il fut soumis à des traitements bio- 
logiques inconnus qui augmentèrent sa taille. 
L'armure de titanium fut elle-même repensée 
et un autre combat eut lieu à Washington DC. 
Iron Man eut à nouveau le dessus. L'Homme 
de Titanium pri la fuite et devait être récupé- 
ré par un sous-marin soviétique, mais Moscou 
ordonna qu'on l'abandonne. 

Après avoir travaillé pour un scientifique viet- 
namien et s'être une nouvelle fois fait vaincre 
par Iron Man, Bullski joignit ses forces à celles 
de la Dynamo Pourpre mais encore une fois, 
ils furent vaincus. ls s'enfuirent d'URSS et 
trouvèrent refuge au Vietnam où ils s'associè- 
rent avec l'Homme Radioactif pour former les 
“Titanic Three” et combattre le crime. 

Pus tard, devenu agent du KGB, Bullski fut 
envoyé aux Etats-Unis. Sous le pseudonyme 
du Commandeur, i créa le “Green Liberation 
Front, constitué de vétérans du Vietnam, 
amers du sort qui leur était fait dans leur pays j 
après leur démobilisation, L'Homme de ct 
Titanium équipa les membres du GLF et les 

envoya attaquer la New Federal Bank of New 
York puis la Federal Bank Reserve of New York. Sergei, un savant contraint par le gouvernement soviétique de travailler avec l'Homme 
de Titanium, avait mis au point un procédé permettant aux vétérans de sa transformer en petites cartes. Les vétérans croyaient commettre 
de simples vols mais en réalité, l'Homme de Titanium avait en tête une vaste machination visant à déstabiliser toute l'économie américai: 
ne. Mais le projet fut mis en échec par Beta Ray Bill. Pour échapper à la vengeance des vétérans, l'Homme de Titanium utilisa La télé- 
portation. Ses atomes se rassemblèrent dans son quartier général sous forme de carte que Sergei déchira et jeta à la poubelle. 

TAILLE : (sans armure) 2,12 m 

POIDS : (sans armure) 191 kg 

YEUX : Bleus 

CHEVEUX : Noirs 

DEGRE DE FORCE : Sans son armure, Boris Bullski possède une force surhumaine due à son immense taille, qui lui permet de soulever 
{ou presser) 1 135 kg. 
POUVOIRS : En raison de traitements biologiques inconnus, Boris Bullski a acquis une taille bien supérieure à la moyenne et, par consé- 
quent, une force physique exceptionnelle. Mais il n'a pas de super-pouvoirs, hormis ceux que lui confèrent son armure. Sous sa forme 
d'Homme de Titanium, i peut couvrir une distance de 90 km en 18 mn. Il est équipé d'un rayon laser à plasma provoquant un choc équiva- 
lent à 27 tonnes de TNT à 12m. 
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TOAD (LE CRAPAUD) 


VERITABLE NOM : Mortimer Toynbee + 
PROFESSION : Aventurier, ancien révolution ee 
naire 

IDENTITE : Connue des services de sécurité 
gouvernementaux 

STATUT LEGAL : Citoyen britannique avec 
un casier judiciaire 

LIEU DE NAISSANCE : York, Angleterre 
SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
PARENTS CONNUS : Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE : Ancien 
membre de la première Confrérie des 
Mauvais Mutants, membre des Misfits 

BASE D'OPERATIONS : Inconnue actuelle- 
ment 

PREMIERE APPARITION : X-MEN 4 
ORIGINES : Abandonné tout jeune par ses 
parents, Mortimer Toynbee fut placé dans un 
orphelinat, Son physique ingrat et insolite, sa 
façon de se déplacer en sautillant lui valurent 
l'antipathie des autres enfants. 
Continuellement rejeté et agressé, il fit un 
blocage intellectuel. Ses professeurs le prirent 
pour un attardé mental alors qu'il était tout à 
fait normal. Dans l'espoir d'être mieux 
accepté, Toynbee se dévouait corps et âme à 
quiconque lui montrait un peu d'intérêt. Plus 
tard, Magnéto le recruta pour sa Confrérie des 
Mauvais Mutants et le sumomma le Crapaud 
en raison de ses pouvoirs, de son apparence 
et de sa personnalité. Mais plus que ses pou- 
voirs, Magnéto appréciait sa soumission 
totale. Le Crapaud le considérait comme un 
père, qui plus est, ennemi de la race humaine 
qui l'avait rejeté. Toynbee espérait, grâce à 
lui, retrouver une place honorable dans la 
société. Pourtant, devant la négligence et les 
brimades incessantes de Magnéto, le 
Crapaud changea bientôt d'atitude à son 
égard. Il nourrit une haine de plus en plus 
féroce pour son maître qu'il abandonna un 
jour mourant à l'issue d'une bataille contre 
Vengeurs et X-Men. 

Capturé avec la Sorcière Rouge et Vif-Argent 
par le guerrier extradimensionnel Arkon, puis 
libéré par les Vengeurs, le Crapaud choisit de 
rester dans le monde d'Arkon où I! se construi- 
sit un vaisseau capable de traverser les 
espaces dimensionnels. !| se rendit sur la 
planète de l'Etranger, se servit de sa techno- 
logie et de ses équipements pour devenir plus 
puissant, dans l'espoir de séduire la Sorcière à 
Rouge dont il était tombé amoureux. Mais, | 
alors qu'il se préparait à retourner sur Terre, il JU" M 
apprit son mariage avec la Vision. Dépité, il se 

s'en prit aux Vengeurs, en vain. 

Après un bref séjour en prison, il demanda au 
criminel Arcade d'aménager des pièges 
mortels dans un château apparemment aban- 
donné. Il voulait y emprisonner tous ses 
ennemis qui ne manqueralent pas de succomber en tentant de s'évader. Ses deux premières victimes, l'X-Man Archangel et la Chose, y 
parvinrent cependant. Ils eurent pitié du Crapaud, harcelé par Arcade qui venait réclamer son dû, et lui proposèrent de faire du château 
Un parc d'attractions, ce qui l'aiderait à payer sa dette. Initiative fructueuse jusqu'au jour où Fatalis, à qui le château appartenait, se débar- 
rassa du Crapaud et redonna à l'édifice son aspect d'origine. 

Toynbee, déprimé, tenta de se suicider, mais l'Araignée l'en empêcha. Il décida de s'associer au Tisseur, malgré les réticences de ce 
dernier. Mais, peu de temps après, le Crapaud se retourna contre son bienfaiteur, avant de déjouer l'attaque qu'il avait lui-même organi: 
sée. Il atira l'attention de Frog-Man et Spider-Kid, amis de l'Araignée, avec lesquels il forma plus tard l'équipe des Misfis. 

Toujours obsédé par la Sorcière Rouge, le Crapaud tenta de la kidnapper mais la Vision, Vif-Argent et Magnéto l'arrétèrent. I! réussit pour- 
tant à leur échapper et à rejoindre son vaisseau. |! revint alors à l'attaque, mais la présence de l'Araignée aux côtés des autres super- 
héros le perturba énormément car i estimait toujours beaucoup le Tisseur. Ceci ne l'empécha pas de se débarrasser de ce beau monde 
avant d'entrer de force au domicile de la Sorcière Rouge. La vue de celle-ci, enceinte de huit mois, le révolta. Elle réussit à le maitriser 
mais il finit par lui échapper. 

Le Crapaud réorganisa la Confrérie des Mauvais Mutants avec Karl Lykos, qu'il retransforma en Sauron. Lors d'une attaque contre X-Force, 
Sauron fut mortellement blessé, mais toute l'équipe fut de nouveau d'attaque pour affronter récemment les membres de Facteur-X. 
TAILLE : 1,75 m POIDS : 118 kg YEUX : Marron CHEVEUX : Bruns 
DEGRE DE FORCE : Le Crapaud a une force surhumaine. 1! peut soulever (ou presser) environ une tonne avec les bras, trois avec les 
jambes, dans des conditions optimales. 

POUVOIRS : Le Crapaud est un mutant qui fait des bonds extraordinaires, I! peut sauter jusqu'à 7 m de haut et 10 m de long, mais ses limites 
ne sont pas clairement définies. Le Crapaud peut se tenir droit, même s’il est ramassé la plupart du temps : cette position ne le fait pas souf- 
frr car sa colonne vertébrale est très flexible. Peu doué pour les combats au corps à corps, le Crapaud peut cependant, d'un bond, frapper 
un adversaire avec une force surhumaine. Expert en technologie de pointe, il est néanmoins incapable d'inventer des procédés lui-même. 
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TOMBSTONE 


VERITABLE NOM : Lonnie Thompson 
Lincoin 

PROFESSION : Tueur à gages 

IDENTITE : Connue du public 

STATUT LEGAL : Citoyen américain avec 
casier judiciaire : détenu évadé 

AUTRES NOMS : Aucun à notre connais 
sance 

LIEU DE NAISSANCE : Harlem, New York 
SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
PARENTS CONNUS : Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE : Jadis aux 
ordres du Caïd puis travaille avec le 
Caméléon et Hammerhead. 

BASE D'OPERATIONS : Mobile 

PREMIERE APPARITION : WEB OF 
SPIDER-MAN 35. Origines dévoilées dans 
SPECTACULAR SPIDER-MAN 139. 
ORIGINES : Lonnie T. Lincoln est albinos, ce 
qui lui rend la vie difficile dans le quartier à 
majorité noire où il voit le jour. Une anomalie 
des cordes vocales -congénitale ou acciden- 
telle?- réduit sa voix à un murmure. Pour 
compenser ces handicaps, il pratique un 
entraînement physique intensif et devient la 
terreur des enfants de son ge qu'il rackette 
impitoyablement. Son sumom de Tombstone 
(pierre tombale) lui est donné à cause de sa 
päleur et par analogie avec Thompson, son 
second prénom. De tous ses condisciples, 
Jos Robertson est seul à ne pas le traiter par 

le mépris. Tombstone interprète cela comme 1 
un témoignage d'amitié et sera furieux d'ap- 
prendre que Robertson constitue un dossier 
sur ses activités de racket pour les dénoncer 
dans le journal de l'école. De cet instant naît 
l'antagonisme qui plus tard ne cessera d'op- 
poser les deux hommes. Adulte, Tombstone 
devient tueur à gages et agitateur public à 
Philadelphie. Au bout de vingt ans, le Caïd 
l'envoie à New York kidnapper l'agent de 
change Roland Raymond, mutant investi du 
don de persuasion. Robertson, devenu 
depuis journaliste au Daily Bugle, reconnaît 
Tombstone et tente de l'affronter seul. Le 
truand lui laisse la vie en souvenir de leur 
“amitié” d'autrefois mais lo laisse pratique- 
ment _infirme. D'où l'intervention de 
l'Araignée. Tombstone se méprend sur la 
force de l'adversaire et subit une défaite cul. 
sante. 

Condamné à perpétuité pour activités crimi 
nelles muttiples, il est incarcéré au péniten 
cier fédéral de Philadelphie. Au même 
moment, Robertson est condamné pour 
avoir dissimulé certaines informations à la 
police. Tombstone intrigue pour être transté- Les 
ré dans le même établissement pénitentiaire 

et met au point un plan d'évasion. I! persuade Robertson brisé d'attirer l'Araignée dans un guet-apens et de lui inoculer un virus expéri 
mental fourni par son compère le Caméléon. Puis il s’évade en entraînant l'Araignée en otage et Robertson en hélicoptère. Au moment 
où il va éliminer l'Araignée, Robertson reprend ses esprits et s'interpose. Au cours de la lutte, Tombstone et lui tombent de l'hélicoptère 
dans le fleuve Susquehanna, ce qui leur permet d'échapper à la mort. lis sont recueillis et remis sur pieds par un fermier Amish. Aussitôt, 
Tombstone défie Robertson de régler une bonne fois leur différend. Tombstone est évidemment le plus fort, mais Robertson se débar 
rasse in extremis de lui avec une fourche. Grièvement blessé, |! survit tout de même... Robertson, à son retour à New York, est acquitté 
et recouvre la liberté. 

Tombstone a depuis rejoint ses anciens complices Hammerhead et le Caméléon. Après avoir intrigué pour devenir le roi de la pègre 
newyorkaise, il parvient à écarter Hammerhead. Mais le conseil des truands le rejette, saut s'il parvient à neutraliser l'Araignée. Un fois 
encore, il échoue, mais après avoir gravement blessé Flash Thompson, un ami de l'Araignée qui avait cherché à s'interposer 

TAILLE :2m POIDS : 97,5 kg YEUX : Roses CHEVEUX : Blancs 
PEAU : Blanche 

DEGRE DE FORCE : Tombstone possède la force normale d'un homme de son âge et de sa taille soumis à un entrainement physique 
intensit. 

POUVOIRS : Aucun 

DIVERS : Tombstone préfère abattre ses victimes à mains nues, par strangulation notamment, mais il connaît très probablement le manie- 
ment des armes à feu classiques. 


TRAPSTER 
(LE PIEGEUR) 


VERITABLE NOM : Peter Petruski 
PROFESSION : Criminel professionnel 
IDENTITE : Connue du public 

STATUT LEGAL : Citoyen des Etats-Unis 
avec casier judiciaire 

AUTRES NOMS : Pete Pot-de-Colle 

LIEU DE NAISSANCE : Gary (Indiana) 
SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
PARENTS CONNUS : Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE : Les 
Terrfics 

BASE D'OPERATIONS : Mobile 
PREMIERE APPARITION : Pete Pol-de- 
Colle : STRANGE TALES 104 ; le Piégeur 
FANTASTIC FOUR 38 

ORIGINES : Peter Petruski, chimiste, 
invente un adhésif “multi-polymère” extré- 
mement puissant et met cette découverte au 
service du crime : armé d'un “pistolet à colle” 
et rebaptisé “Pete Pot-de-Colle”, il va 
jusqu'à tenter de s'emparer d'un missile 
américain top-secret, Plusieurs fois mis en 
échec par la Torche Humaine, il restera en 
confit permanent avec les Fantastiques. 

A l'issue d'une première incarcération, il 
loue une usine de colle et crée des produits 
de plus en plus sophistiqués tout en pertec- 
tionnant ses équipements. Sous l'impulsion 
du Sorcier naissent alors les Terrifics, 
quatuor “anti-FF” complété par l'Homme- 
Sable et Médusa. De nouvelles modifica- 
tions apportées à l'arsenal de Petruski font 
de lui le Piégeur. Une série d'assauts menés 
contre le Baxter Building met les FF en difi- 
culté, mais se solde par la déconfiture des 
Terrifics et leur emprisonnement, à l'excep- 
tion de Médusa 

Evasion du Plégeur, reprise des hostilités 
contre les Fantastiques -en solo, cette fois. 
Une première tentative est contrée par 
Daredevil mais le Piégeur réussit à fuir. Il 
gagne la France où il retrouve le Sorcier, 
l'Homme-Sable et_Médusa. Cette fois, les 
Terifics convoitent le “quadranium”, maté- 
riau nucléaire appartenant à l'OTAN. Suite à 
un nouvel échec, Médusa quitte définitive- 
ment les Terriics. On la remplacera tour à 
tour par Thundra, la Brute, Electro... toujours 
sur fond de raids anti-FF manqués. 
Aujourd'hui, les Terrfics ont cessé d'exister. 
Le Piégeur a entièrement revu son arsenal 
et remplacé le pistolet à colle par un “ance- 
colle” intégré à son costume. 1! s'est allié à 
Cycione contre Captain America. Vaincus, 
les deux acolytes se sont séparés. On est 
pour l'instant sans nouvelles du Plégeur. 
TAILLE : 1,78 m POIDS : 73 kg YEUX : Marron CHEVEUX : Bruns 

DEGRE DE FORCE : Le Piégeur possède une force normale pour un homme de son âge et de son poids pratiquant un exercice modéré. 
POUVOIRS : Aucun 

ARMES : La colle qui lui sert de base durcit en 20 secondes par réaction chimiqu 
Les uitraviolets, en revanche, la dissolvent en 5 heures environ. 

Un lubrifiant spécial a remplacé le solvant des origines. On ne peut assurer de prise sur un objet enduit de cette substance, dégradable 
en 6 heures par les rayons ultraviolets. Le Piégeur transporte colle et lubrifiant dans des containers de 5 cm de diamètre sur 12,5 cm de 
haut fixés à sa poitrine, à ses membres et autour de sa taille. 

Le lance-colle attaché à son poignet droit leur est relié. Un ergot métallique perfore la cartouche, une pompe miniature aspire la colle, un 
ajustage la diffuse à très haute pression jusqu'à une portée de 50 m. Le Piégeur peut grâce à ce dispositif immobiiser l'adversaire, dresser 
une muraille ou même -du fait de la plasticité du matériau- confectionner un lasso pour attirer un objet à lui. Le lubrifiant est diffusé par un 
appareil jumeau, fixé au poignet gauche. Les deux dispositifs peuvent fonctionner synchroniquement, de façon à sécréter alternativement 
sous les bottes et les gants du Piégeur une dose de colle puis une dose de solvant : ceci pour lui permettre d'escalader des parois. 

Les pièges à ressort se présentent sous forme de disques ou balles capables de rebondir sous tous les angles pour capturer l'adversai- 
re. Le Piégeur use également d'objets équipés de circuits-mémoire à forme variable par reconfiguration instantanée et capables de neu- 
traliser l'ennemi. Il se sert également d'un certain nombre d'armes créées par le Sorcier : disques anti-gravité, capsules explosives, 
émetteurs d'ultra-sons… 
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UN SPORT NATIONAL 
POPULAIRE ET ARCHAIQUE 


LE SUMO 


A; même instant, des milliers de mains 
ont tourné le bouton de milliers de 
postes de télévision. Et, sur des milliers 
d'écrans couleur, la même image est 
apparue : deux hommes énormes, presque 
nus, se mesurant du regard dans une arène 
immense, sous les yeux de milliers de spec- 
tateurs. A travers tout le Japon, tout un 
peuple sacrifie à un véritable culte national : 
le sumo, antique sport qui arrive, actuelle- 
ment, en seconde position derrière le 
moderne base-ball. 


Une pratique immémoriale 


Depuis toujours, semble-t-il, on a pratiqué au 
Japon cet étrange combat aux rites nom- 
breux et précis qui en font presque une reli- 
gion. Selon la tradition, il est d'origine divine : 
le premier combat se serait déroulé entre 
deux dieux se disputant la possession de la 
province de Shimane, et le premier tournoi 
disputé entre mortels remonterait au Ile 
siècle. Ce n'est cependant que vers le Ville 
siècle (époque Heian) que l'on voit appa- 
raître les premières enceintes, et c'est vers 
le XIe (époque Kamakura) que l'établisse- 
ment de certains usages féodaux semble 
affirmé, comme par exemple la cérémonie 
d'entrée du tournoi (Dohyoïri), à laquelle par- 
ticipent un porte-épée et deux écuyers. 

Les sumosan deviennent professionnels au 
XVe siècle, époque à laquelle le Japon est 
déchiré par les guerres civiles. Cependant, 
depuis le XVIe, tout le monde pratique le 
sumo, des samouraïs jusqu'au peuple et, 
dans les campagnes, on installe des 
“matsuri” sur la place du village pour assister 
aux combats. Les règles actuellement en 
vigueur ont été définitivement fixées au 
cours du XVIIIe siècle. 


Les combattants pèsent en moyenne plus de cent kilos. 


Deux masses face à face 


Dans ce pays où la grande majorité de la 
population est de petite taille et de carrure 
menue, c'est avec admiration que l'on 
contemple ces montagnes de chair. Les 
familles les plus en vue et les plus fortunées 
se disputent l'honneur coûteux de recevoir 
les champions à leur table (à l'invitation, il 
est de bon ton, pour pouvoir espérer une 
réponse favorable, de joindre un chèque 
discret d'au moins 150 000 yens), et c'est 
également un honneur insigne, pour un 
étranger, d'être convié dans un club de 
sumo pour assister à l'entraînement des 
sumotori. Là aussi, il est de bon ton de ne 
pas venir les mains vides. 

Le lieu du combat est une arène circulaire 
d'environ 6 mètres de diamètre. La circonfé- 
rence en est bordée d'un bourrelet de paille. 
Du sable tassé garnit le cercle ainsi délimité. 
Les deux adversaires ne sont vêtus que du 
“mawashi", qui est une sorte de pagne très 
serré, et découvrant largement le postérieur ; 
ils sont coiffés en une sorte de chignon, dit 
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“chonmage”, dérivé d'une ancienne coiffure 
militaire. 

La victoire est obtenue par celui qui parvient 
à pousser l'autre hors de l'arène ou à lui 
faire toucher terre. Les coups autorisés sont 
très strictement définis et limités au nombre 
de 48. Le “gyoj” (arbitre), vêtu d'une robe 
de soie, un écran à la main, suit attentive- 
ment les phases du combat et en fait appli- 
quer strictement les règles. Les 
combattants pèsent, en moyenne, plus de 
100 kg, mais certains font beaucoup mieux 
en ce domaine : on cite le cas du célèbre 
Deewatage qui pesait entre 200 et 220 kg 
pour une taille de près de 2 m. Le volume 
étant d'un appoint précieux dans la mêlée, 
le sumosan cherche à être le plus lourd 
possible. En conséquence, son appétit est 
prodigieux. 


Un véritable rituel 


Lent et cérémonieux, comme un spectacle 
de nô ou le déroulement de la cérémonie du 


thé, le sumo obéit à un véritable rite. Les 
champions se distinguent par le port d'un 
tablier décoré de passementerie et les 
admirateurs se disputent le privilège d'offrir 
à leurs idoles le grand tablier brodé porté 
lors des cérémonies. Il est vrai que les paris 
vont bon train à l'occasion des compétitions 
et, devant le succès grandissant de ce 
sport, on organise à présent six tournois par 
an, durant 90 jours ; on en arrive à craindre 
que les sumosan ne finissent par perdre la 
forme, en dépit du fait que chacun d'eux ne 
combat véritablement qu'une ou deux 
heures par an, mais d'une façon extrême- 
ment intense. 

Avant de s'affronter, les deux hommes 
jettent dans l'arène le sel destiné à la puri- 
fier. Puis ils lèvent la jambe sur le côté afin 
de s’assouplir et se ramassent, l'un en face 
de l'autre. Ils attendent que les effleure l'ins- 
piration et que s'accordent leurs respira- 
tions. Soudain, c'est le “tachiaï”, 


l'empoignade, que le public attend mais qui, 
chaque fois, le surprend, comme si c'était la 
première. Cependant, parfois, on reporte la 


mêlée, car l'inspiration n'a pas visité les 
deux hommes. Le combat est à la fois 
ardent et bref, et l'arbitre ne manque pas de 
séparer les combattants noués qui repren- 
nent la lutte à partir de la même position. 


Une stricte hiérarchie 


Etre sumosan, c'est déjà un honneur, mais 
cela ne suffit pas. Il faut gravir la hiérarchie 
qui, du débutant, mène à la vedette adulée, 


entourée de toute une cour de serviteurs et 
d'admirateurs. Avec ses rites millénaires, sa 
lenteur cérémonieuse, ses combattants au 
physique exceptionnel, le sumo, dans le 
Japon contemporain au rythme frénétique, 
témoigne du goût de ses habitants pour les 
institutions traditionnelles. L'engouement 
dont il est l'objet à notre époque est le reflet 
d’une certaine idée du Japon” qui persiste 
dans l’ancien Empire du Soleil Levant... 


Du rose côté vert ! 


Non, nous ne sommes pas 


en train de nous égarer ! 


Après celui de Cyclope et Phénix, 
un nouveau mariage pointe 
à l'horizon ! Ca se passe dans. 


la V.I. HULK de ce mois ! 
Préparez vos mouchoirs ! 
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Oftre va 


Normal, vu l'offre ! (réservée exclusivement 


TE LUI AI DIT 


ET VOILÀ LE TRAVAIL ! 


aux nouveaux abonnés) On t'explique : 


Tu souscris à : 
- 1 abonnement : tu bénéficies de 
de réduction : au lieu de 132F 
pour 6 numéros soit une économie de 


- 2 abonnements : tu bénéficies de 
de réduction : au lieu de 264F 
pour 6 numéros soit une économie de 

- 8 abonnements : tu bénéficies de 
de réduction : au lieu de 396 F 
pour 6 numéros soit une économie de 

- 4 abonnements : tu bénéficies de 

de réduction : au lieu de 528 F 

pour 6 numéros soit une économie de 


Et, en exclusivité, tu reçois "CRAZY GANG" 
un zine interactif réservés aux abonnés : 
tous les mois, plein d'infos, d'idées 

et de petites annonces. 


NB : Les tarifs de ces abonnements ont été calculés sur la base du prix unitaire le plus bas, soit 22 F pour toutes les revues. 


image 
en France, imaginez... 


N lof qi 


Les plus grands noms du comics US 
enfin en VF ! Dans vos kiosques à partir de mai ! 


